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Kapitel 1
Willkommen bei Oxyd

Willkommen in der Welt von Oxyd. Durchforschen Sie diese
unbekannte Welt aus Bits und Bytes in Ihrem Computer. In Form einer
kleinen schwarzen Glaskugel durchwandern Sie Landschaften, die mit
vielfiltigen Steinarten und mit unzihligen Objekten behaftet sind. Und
es sind wahrlich faszinierende Landschaften . . .

Aber diese Welt ist bedroht: Uber Nacht haben sich die
geheimnisvollen Oxyd-Steine, die die Welt mit lebenswichtigem
Sauerstoff versorgen, geschlossen. Jetzt droht die ganze Welt zu
ersticken. Nur Sie konnen diese digitale Welt retten:

Thre Aufgabe ist es, alle Oxyd-Steine einer Landschaft zu finden und
zu beriihren. Je zwei dieser Steine tragen das gleiche Muster bzw. die
gleiche Farbe und miissen nacheinander beriihrt werden, damit sie
geoffnet bleiben und den lebenswichtigen Sauerstoff wieder abgeben.
Aber wenn das doch nur so einfach wire, wie es sich anhort! Leider
sind die Oxyd-Steine sehr weit in den Landschaften zerstreut, und oft
bedarf es genauer Uberlegungen, um iiberhaupt an diese Steine
heranzukommen. Zudem sind die meisten anderen Steine und
Gegenstinde dieser Welt in ihrer Wirkung vollig unerforscht. Jeder
Stein und jeder Gegenstand hat seine besonderen Eigenschaften und steht
dabei in einem komplexen Zusammenhang mit den anderen Steinen und
Objekten. AuBer Mut und Geschick bendtigen Sie also eine gehorige
Portion Forschergeist.

Erst wenn alle Oxyd-Steine gedffnet sind, wird Ihnen der Weg zu der
niachsten Landschaft freigemacht. Die Oxyd-Welt besteht aus 100
verschiedenen Landschaften. Ein langer Weg steht Ihnen bevor, wenn
Sie alle Landschaften vor dem Erstickungstod retten wollen. Aber es
lohnt sich: Als Retter der Oxyd-Welt werden Sie gebiihrend belohnt.



Kapitel 2
Der Eintritt in die Oxyd-Welt

Sie konnen Oxyd sowohl von der Diskette aus starten, als auch auf
Ihre Festplatte kopieren und von dort aus starten. Beim Amiga und
beim Atari ist es auch moglich, direkt mit der Spielediskette zu booten.
Ansonsten starten Sie das Spiel durch einem Doppelklick auf die
Programmdatei Oxyd™, wenn Sie die monochrome (schwarz/weil3)
Version spielen méchten, oder die Programmdatei Oxyd™ Color fiir
die farbige Version des Spiels. Mit einem Graustufenmonitor lassen sich
iibrigens die Farbversionen von Oxyd nicht spielen, da die Oxyd-Steine
sich hierbei nicht durch unterschiedliche Muster, sondern durch
verschiedene Farben unterscheiden.

IBM-PC-Besitzer konnen zwischen drei verschiedenen Oxyd-Ver-
sionen wihlen, wobei die Wahl im wesentlichen von der im System
vorhandenen Graphikkarte abhingig ist:

OXYD_HGC.EXE

Dies ist die IBM-Oxyd-Version fiir die Hercules-Graphikkarte. Sie
benotigen auBer einer Hercules-Graphikkarte mindestens 600KByte
freien Hauptspeicher (DOS=High). Falls Sie dann zudem noch iiber
512KByte EMS-Speicher verfiigen sollten, werden Sie in den Genuf3
kommen, Oxyd mit Gerdauschen zu erleben.

OXYD_EGA.EXE

Diese monochrome IBM-Oxyd-Version ist auf allen EGA-oder VGA-
Graphikkarten lauffahig. Auch hier wird ein mindestens 600KB freier
Hauptspeicher (DOS=High) benotigt. Gerdusche gibt es hier ebenso nur,
wenn mindestens 512KByte EMS-Speicher vorhanden ist.

OXYD_VGA.EXE

Diese farbige IBM-Oxyd-Version lauft auf allen VGA-Graphikkarten
mit mindestens 256KByte Speicher. Es werden 540KB Hauptspeicher
und IMB EMS-Speicher benétigt. Fiir Gerdusche braucht man dann
allerdings noch weitere 512KByte EMS-Speicher. Ihr System muf} aber
mindestens mit einem 386er-Prozessor bestiickt sein, wenn Sie dieses
Programm starten.



Fiir alle IBM-Oxyd-Versionen gilt: Es muB3 das Betriebssystem MS-
DOS 5.0 installiert sein, und falls Ihr System nur iiber IMByte Speicher
verfiigt, muB ein mindestens 540KByte freier Hauptspeicher zur
Verfiigung stehen. AuBerdem muB ein EMS-Treiber fiir die Verwaltung
des UMB installiert sein. Gerduschausgaben sind bei einem Speicher von
nur IMByte nicht moglich.

Das Hauptmenii von Oxyd

Nach einiger Ladezeit erscheint der Vorspann des Spiels und danach
das Titelbild mit einer Kurzbeschreibung der moglichen Funktionen.
(Der Vorspann kann durch Driicken einer Maustaste abgebrochen
werden.) Sie haben nun folgende Wahlmaéglichkeiten:



F1 oder linke Maustaste = Mac:31 oder Maustaste
Mit dieser Taste wird das normale Ein-Spieler-Spiel gestartet.

F2 oder rechte Maustaste Mac: 362
Mit dieser Taste wird das Link-Spiel gestartet. Dazu benétigen Sie einen zweiten
Rechner. Man kann dann zu zweit weitere L.andschaften losen.

F3 Mac:33
Mit dieser Taste kann das Spiel wieder bei der zuletzt verlassenen Landschaft gestartet
oder - wihrend des Spiels - die derzeitige Kugel zerstort und die Landschaft. unter
Verlust einer Reservekugel, neu begonnen werden.

F4 Mac:364

Mit dieser Taste kann die Zeitspiel-Option an- und abgestellt werden.

F5 Mac:385
Mit dieser Taste kann der Ton an- und abgestellt werden. Bei IBM-Rechnern wird mit
dieser Taste die Tonausgabe auf die verschiedenen Ausgabemdoglichkeiten eingestelit:
Draft Sound: Tonausgabe iiber internen Lautsprecher mit minimaler
Rechenbelastung, wobei prinzipbedingt ein Pfeifen zu horen ist.

Quality Sound: Tonausgabe iiber den internen Lautsprecher mit hoherer
Rechenbelastung, aber damit auch in besserer Qualitit.
Dongle-Sound: Tonausgabe iiber den DruckeranschluB. Hierzu ist ein besonderes
Gerat notwendig, das Sie an Ihre HiFi-Anlage anschlieBen miissen und mit dem die
Ausgabequalitdt um vieles besser ist als iiber den internen Lautsprecher. Die DONGLE-
SOUND-BOX konnen Sie fiir 79 DM direkt bei folgender Adresse bestellen:
Eickmann Computer, In der Romerstadt 259, 6000 Frankfurt 1.

Tel. 069-763409 Fax: 069-7681971
Soundblaster: Tonausgabe iiber eine Soundblaster-Karte

F7 Mac:367
Mit dieser Taste kann die Schnittstelle fiir das Link-Spiel eingestellt werden. Beim Atari
konnen Sie mit der Taste zwischen der seriellen Schnittstelle und der MIDI-Schnittstelle
wihlen. Bei Macintosh kann damit zwischen der normalen seriellen Schnittstelle und
AppleTalk gewihlt und letzteres eingestellt werden. Beim Amiga und beim IBM entfillt
dieser Meniipunkt. Die erste serielle Schnittstelle (COM1) wird beim IBM immer fiir
die Maus, die zweiteSchnittstelle (COM2) fiir das Link-Spiel benutzt.

F8 Mac:368

Mit dieser Taste wird eine Kurzanleitung zu Oxyd angezeigt.

F9 Mac:369

Mit dieser Taste werden Informationen zur Dongleware angezeigt.

F10 Mac:36Q
Mit dieser Taste wird das Spiel beendet, und Sie gelangen zum Desktop zuriick. Wurde
der Rechner mit dem Spiel gebootet (nur bei Atari und Amiga), so wird hiermit ein
Bootvorgang ausgelost.

ESC Mac:38./ESC
Mit dieser Taste kann das Spiel jederzeit abgebrochen werden, und Sie gelangen zum
Hauptmenii von Oxyd zuriick.
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Einstellen der Landessprache

Beim Start von Oxyd wird - je nach den Méoglichkeiten der
verschiedenen Rechner - die vorhandene Landeskennung im Betriebs-
system abgefragt und dementsprechend die Landessprache fiir die
Textausgaben eingestellt. Zudem konnen Sie aber auch selbst iiber die
folgenden Tastenkombinationen die Landessprache bestimmen:

Alternate D oder 3D
Mit dieser Taste kann auf eine deutschsprachige
Textausgabe umgeschaltet werden.

Alternate E oder 3€E
Mit dieser Taste kann auf eine englischsprachige
Textausgabe umgeschaltet werden.

Alternate F oder 3F
Mit dieser Taste kann auf eine franzosischsprachige
Textausgabe umgeschaltet werden.

Das Aufsammeln von Objekten

Um die diversen Gegenstinde in den Landschaften einzusammeln.
iiberrollen Sie sie einfach mit lhrer Kugel. Die eingesammelten
Gegenstinde erscheinen dann unten im Bild in der Anzeige. Maximal
konnen 13 Objekte eingesammelt werden. Mit der rechten Maustaste
wird Ihr Inventar umsortiert. Das Objekt, das ganz links in der Anzeige
erscheint, wird mit der linken Maustaste aktiviert bzw. auf dem Feld.
auf dem sich die Kugel gerade befindet, abgelegt. Befindet sich auf dem
entsprechenden Feld bereits ein Objekt, so kann dort kein zweites
Objekt abgelegt werden. Das Aufnehmen von Objekten kann durch
Gedriickthalten der rechten oder linken Maustaste verhindert werden.

Da die Maus beim Macintosh nur iiber eine Taste verfiigt, ersetzt dort
die Tabulatortaste die zweite Maustaste.

O

Geheimzahlen

Nach jeder Landschaft erhalten Sie eine Geheimzahl, die Sie sich
notieren sollten. Mit dieser Zahl ist es Ihnen spiater moglich, eine
Landschaft direkt anzuwihlen bzw. bei einer Unterbrechnung des Spiels
in der alten Landschaft weiterzuspielen.
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Der Schliissel, nach dem die Geheimzahlen berechnet werden, dndert
sich, sobald Sie die Landschaft #10 ohne Zeitoption spielen! Spielen Sie
also nicht wiederholt die Landschaft #10 ohne Zeitoption, damit Thre
miihsam erarbeiteten Geheimzahlen nicht verloren gehen.
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Kapitel 3
Meditationslandschaften

Nachdem Sie jeweils 9 Landschaften erfolgreich wieder mit Sauer-
stoff versorgt haben, miissen Sie sich in einer der nervenzerreiBenden
Meditationslandschaften bewzhren. Dort geht es darum, mehrere kleine
weiBe oder griine Kiigelchen, die iiblicherweise alle gleichzeitig mit der
Maus gesteuert werden, in diverse Mulden zu beférdern. Das allererste
Gebot fiir den Herausforderer dieser Landschaftsgattung ist:
RUUUHHHHEEE!! |

Nur mit einer vorsichtigen Mauskoordination haben Sie iiberhaupt
eine Chance; bei hektischen Mausbewegungen besteht nur die Gefahr,
daB eine der Kugeln herunterfillt oder sonstwie zu Scherben geht und
die gesamte Landschaft noch einmal von vorne beginnt.

Erst, wenn sidmtliche Kugeln stillstehend in den Mulden liegen.
gelangen Sie in der Oxyd Welt eine Landschaft weiter.

Eine der vielen nervenzerreiBenden Meditationslandschaften von Oxyd.
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Kapitel 4
Verzauberte Steine

Eine recht gemeine Steinart bewohnt die Landschaften jenseits der
zehnten Welt: die Magic-Steine. Sie besetzen oft gerade dort die Platze.
an denen sie einem vollstindig den Weg versperren. Hat man nicht das
Gliick, einen anderen Weg zu finden, bendtigt man unbedingt das hier
vorliegende Oxyd-Buch. Hier sind die Zauberformeln enthalten, mit
denen man diesen verflixten Steinen den Garaus bereiten kann. Die
Zauberformeln bekamen wir von Dr.Mausklick, der wiederum
jemanden kennt, der die Oxyd-Welt schon einmal vor dem sicheren Tod
gerettet hat. Dr.Mausklick konnte uns von daher auch einige andere
wichtige Informationen mitteilen, die Sie im Kapitel Tips & Tricks
nachlesen konnen. Hier aber zunidchst die Gebrauchsanweisung zur
fachmannischen Anwendung der Zauberformeln:

Gliicklicherweise verraten die Magic-Steine selbst, welche
Zauberformel die wirksamste fiir ihre Vernichtung ist. StoBen Sie nun
wihrend Ihrer Wanderungen an einen solchen Stein, dann nehmen Sie
sich das Oxyd-Buch zur Hand. Auf den Steinen befindet sich eine
Beschriftung. Die obere Zahl auf dem Stein gibt Ihnen die
Seitennummer an, die Sie im Oxyd-Buch aufschlagen miissen. Die
untere Zeile bezeichnet die Spalte und die Zeile. in der Sie den richtigen
Zauberspruch finden. Schauen Sie auf der entsprechenden Seite nach der
dreistelligen Zauberformel und tippen Sie deren Buchstaben oder
Ziffern ein. Beim korrekten Spruch verschwindet der Magic-Stein
unwiederbringlich!

Seite im Buch
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Die Anwendung der Zauberspriiche entfernt nicht nur den jeweiligen
Magicstein. sondern wirkt sich auch auf die gesamte Population dieser
Steinart aus. Je mehr Sie von diesen Steinen wegzaubern, desto geringer
wird die Wahrscheinlichkeit, daB sie auch in den nachfolgenden
[.andschaften erscheinen.
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HARRY HACKER

Gesucht wegen
nachtelangem Abtippen der Oxyd-Zauberspriiche,
schwerem Datenraub

&
asozialer Dummbheit in mindestens fiinf Fillen.

Besondere Kennzeichen:
standig entziindete Zeigefinger
Unfahigkeit zum Programmieren
spricht nur gebrochenes BASIC

Sachdienliche Hinweise, auch anonym, melden Sie bitte an Ihre
zustandige Dienststelle der Datenpolizei.

§ §

iy o'y
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Kapitel 5
Ein Spiel auf Zeit

Sicherlich werden Sie irgendwann einmal alle [.andschaften von Oxyd
durchgespielt haben und zu jeder Landschaft eine Geheimzahl besitzen.
Unter diesen Umstdanden ist es sehr reizvoll, die schon gelosten
Landschaften einmal gegen die Uhr zu spielen. Dazu miissen Sie im
Titelbild mit der Taste F4 (bzw. beim Macintosh 3#84) die Zeit-
spieloption einschalten. Wird anschlieend eine Landschaft gestartet, so
sehen Sie, wihrend das Bild iiberblendet., unten am Bildschirm kurz die
bisherige Bestzeit der gestarteten Landschaft. Links erscheint nun eine
laufende Uhr. Versuchen Sie jetzt, die Landschaft in der Ihnen
moglichen Kkiirzesten Zeit zu 16sen. Sollten Sie schneller sein, als es die
bisherige Bestzeit vorgibt, dann konnen Sie sich mit Thren Initialen in
die Bestenliste eintragen. Zu jeder Landschaft werden die Bestzeit und
die Initialen des entsprechenden Spielers gespeichert. Die Bestenliste
wird bei Anderungen automatisch unter dem Dateinamen
MINTIMES.OX1 gespeichert. Falls Sie eine "frische" Bestenliste
wiinschen, konnen Sie diese Datei auch 16schen. Das Programm legt
dann beim nichsten Start eine neue Bestenliste mit der Maximalzeit
(jeweils 99:59min) fiir jede Landschaft an. Auerdem wird im Falle
einer Bestzeit ein Verifikationskode angezeigt. Es handelt sich dabei um
eine achtstellige Zahl, die aus der Bestzeit und der Landschaftsnummer
berechnet wird. Mit Hilfe dieser Zahl konnen Sie beweisen, dal} Sie
nicht gemogelt haben. Sollte also einmal irgendjemand an Ihrer Bestzeit
zweifeln, so kann er dann donnerstags beim Oxyd-Seelsorgetelefon mit
dem Kode und unter Angabe der Zeit und der Landschaftsnummer eine
Bestéatigung Threr Leistung erhalten.

Im Gegensatz zum normalen Spiel wird das Spiel nach Beendigung
der Landschaft abgebrochen, so daB3 man sich eine neue Landschaft fiir
ein weiteres Zeitspiel aussuchen kann.
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Kapitel 6
Das Spiel zu zweit

Genau genommen enthdlt Oxyd aber nicht nur 100 Landschaften:
Vielmehr existieren 200 Landschaften! Die einen 100 Landschaften
miissen Sie auf sich allein gestellt retten. Bei den anderen 100
l.andschaften benétigen Sie eine(n) Freund(in) mit einem weiteren
Computer. Durch Kopplung zweier Rechner ist es dann moglich,
gemeinsam die anderen 100 Landschaften zu durchspielen. Hier
erwarten Sie noch viel mehr Uberraschungen. Dazu miissen Sie und
Ihr(e) Freund(in) allerdings ein gut eingespieltes Team werden.

Dieser Spielmodus wird als Link-Spiel bezeichnet. Fiir den
eingebauten Link-Spiel-Modus benétigen Sie folgende Zutaten:

1. Zwei Rechner.
2. Zwei Disketten mit dem Oxyd-Programm.
3. Ein Nullmodemkabel oder
zwei MIDI-Kabel (nur beim Atari-ST) oder
zwei MODEMs und ein dickes Bankkonto. wenn Sie iiber
eine Telefonleitung spielen, oder
ein beliebiges Netzwerk (nur beim Macintosh und NeXT).
4. Eine weitere (unbefreundete) Person fiir die Bedienung des
zweiten Rechners.
5. Viel Kaffee.
ver \\ltr
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Wer mit wem?

Vorweg muB darauf hingewiesen werden, daB es beim Link-Spiel
Probleme geben kann, wenn zwei verschiedene Rechnertypen oder
Rechnermodelle verwendet werden. So miissen beide Rechner einen
Prozessor aus der gleichen Prozessorenfamilie besitzen. Ein Rechner
mit einer 68000 und ein Rechner mit einem 386er werden nie
miteinander spielen konnen. Es besteht aber zum Beispiel die
Moglichkeit, daB ein 68000er- und ein 68030er-Rechner oder ein
286er- und ein 486er-Rechner miteinander spielen konnen. Auf beiden
Rechnern muB dann jedoch die gleiche Oxyd-Version laufen, da sonst
ein synchrones Zusammenspiel beider Rechner. nicht garantiert ist.
AuBerdem ist eine Mischung bei der Graphikauflosung nicht moglich.
Auf beiden Rechnern muB8 Oxyd in der gleichen Graphikauflosung
laufen. Der folgenden Auflistung konnen Sie entnehmen, welche
verschiedenen Graphikauflosungen, bezogen auf die von Oxyd bendtigte
BildschirmgroBe, es bei den verschiedenen Rechnern gibt:

Hochauflosend (640*%400 Punkte) in 16 Farben
Macintosh, Mac-LC-Classic (mit 512*384 Ausschnitt), Atari
TT/Falcon, NeXT und IBM mit VGA
Hochauflosend (640*400 Punkte) in monochrom
Macintosh, Mac-Classic (mit 512*384 Ausschnitt), Atari
Falcon, Atari ST/TT/Falcon, NeXT und IBM mit VGA
Niedrigauflésend (320*200 Punkte) in 16 Farben
Atari ST/TT/Falcon
Niedrigauflésend (320*200 Punkte) in 32 Farben
Amiga
Hochauflosend (640*300 Punkte) in monochrom
IBM mit Hercules-, VGA- oder EGA-Graphikkarte

Das Programm besitzt einen eingebauten Kompatibilititstest, mit dem
vor dem Start des Spiels iiberpriift wird, ob die beiden verbundenen
Rechner iiberhaupt miteinander spielen konnen. Sollte sich bei diesem
Test eine Inkompatibilitdt herausstellen, so erscheint gleich zu Anfang
bei dem aufgerufenen Rechner die Meldung Link-Spiel nicht moglich!.
Sollte diese Meldung erscheinen, achten Sie beim Starten von Oxyd
einmal auf die Versionsnummer. Die Versionsnummer erscheint nach
dem Starten unten links im Titelbild (z.B. V3). Es miissen auf beiden
Rechnern die gleichen Versionen laufen. Sind die Versionen gleich und
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laufen beide Rechner auch in der gleichen Bildschirmauflésung und es
erscheint trotzdem die oben genannte Meldung, dann ist ein
Zusammenspiel prinzipiell nicht moglich. '

[0,

Aufbau einer Link-Verbindung

Wenn Sie nun sicher sind, daB Sie zwei Rechner zur Verfiigung
haben, die sich untereinander verstehen konnen, dann stellen Sie diese
beiden Rechner jetzt in getrennten Riumen auf. Die Fenster sollten
vergittert sein. Harte Gegenstande, die zu Verletzungen fiihren konnten,
sollten zuvor entfernt werden. Bei einer MIDI-Verbindung (nur bei
Atari-Rechnern) verbinden Sie beide Rechner mit den MIDI-Kabeln -
jeweils die Buchse MIDI-IN des einen Rechners mit der MIDI-OUT-
Buchse des anderen Rechners. Bei einer Nullmodemverbindung, also
einer direkten Verbindung zweier Rechner iiber die seriellen
Schnittstellen, verbinden Sie die jeweiligen Schnittstellen mit einem
Nullmodemkabel. Fiir das Spielen iiber Telefon schlieBen Sie Thren
Rechner iiber die serielle Schnittstelle an Thr Modem an. Mochten Sie
mit einem Macintosh iiber AppleTalk spielen, dann stellen Sie bitte
sicher, daB Thr Rechner auch an das Netzwerk angeschlossen und
AppleTalk vor dem Start des Spiels aktiviert worden ist. Dies ist im
Apfelmenii des Finders unter dem Meniipunkt Auswahl moglich.

Jetzt sollten die Tiiren beider Rdume von innen verschlossen und die
Schliissel aus dem Fenster geworfen werden. Die Spieler starten nun
jeweils Thr Oxyd-Programm.

Nachdem das Titelbild von Oxyd erschienen ist, sollten sich beide
Spieler iiber die Tastatur alphanumerisch verstindigen konnen. Alles,
was von nun an iiber die Tastaturen eingegeben wird, wird auch iiber
die Schnittstelle zum anderen Rechner gesendet und muB in der unteren
Zeile auf beiden Bildschirmen erscheinen. Sollte dies nicht der Fall sein,
miissen Sie ggf. noch bestimmte Schritte unternechmen, um die
gewiinschte Verbindung aufzubauen:

MODEM-Verbindung

Die Baudrate der seriellen Schnittstelle 148t sich iiber besondere
Kommandos einstellen. Diese Kommandos werden iiber die Tasten
"RETURN" und "#" eingeleitet. Die Taste RETURN l6scht immer die
laufende Eingabezeile. Das Zeichen "#" muB folglich immer das erste
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Zeichen in der Eingabezeile sein, damit das nachfolgende als
Kommando interpretiert wird. StandardmiBig ist eine Baudrate von
2400 Baud eingestellt. Wesentlich hohere Baudraten sind nicht
unbedingt notwendig. Der Befehl “#0” wiirde die Baudrate auf 1200
Baud einstellen. (“#0” fiir 1200 Baud, “#1 fiir 2400 Baud, “#2” fiir
4800 Baud, “#3” fiir 9600 Baud” und “#4” fiir 19200 Baud)

Soll Oxyd iiber ein Modem gespielt werden, dann mul3 natiirlich als
erstes die Telefonverbindung hergestellt werden. Alle Eingaben gehen
zunidchst einmal nur an das Modem. Man muBl deshalb zuerst dem
Modem die Befehle zum Verbindungsaufbau geben. Welche Befehle dies
sind, konnen Sie im Handbuch zu Threm Modem nachlesen. Bei einem
Hayes-kompatiblen Modem konnen Sie z.B. “atz” und dann RETURN
driicken, um den Modem in den Urzustand zu bringen. Mit dem Befehl
“atdp062238740” (Pulswahlverfahren) oder “atdt5191234” (Tonwahl-
verfahren) wiirde man zum Beispiel anschlieBend die gewiinschte
Verbindung anwihlen.

Macintosh und AppleTalk

Beim Apple Macintosh wird neben dem Modem Port auch AppleTalk
unterstiitzt. Mit dem Meniipunkt Link Auswahl (%87) im Hauptmeni
von Oxyd kann den Modem Port fiir das Link-Spiel gewéahlt werden.
Entweder erfolgt die Rechnerverbindung iiber die direkte serielle
Schnittstelle oder iiber AppleTalk. Entscheidet man sich fiir AppleTalk,
so mufB} als erstes der Name eingegeben werden, unter dem man im
AppleTalk-Netz bekannt sein mochte. AnschlieBend erscheint eine
Auswahl aller anderen mdéglichen Mitspieler, die zur Zeit an das
Netzwerk angeschlossen sind und sich im Menii Link Auswahl
befinden. Aus diesen aufgelisteten Namen kann nun ein Mitspieler
ausgewiahlt werden. Es kann iibrigens auch passieren, daB3 sich noch
niemand im Netz eingetragen hat. Unter diesen Umstdnden mu3 man
darauf warten, bis auf dem Bildschirm ein Name zum Anwaihlen
erscheint. Bei einer erfolgreichen Anwahl erscheint dann automatisch
wieder das Hauptmenii von Oxyd, und die weitere Verstindigung der
beiden Spieler erfolgt, wie iiblich, iiber die untere Bildschirmzeile des
Hauptmeniis.

Beim Spielen iiber ein stark belastetes Netzwerk ist es moglich, dal3

das Spielgeschehen sehr langsam wird. Die serielle Schnittstelle
hingegen garantiert immer einen schnellen Spielablauf.
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Starten eines Link-Spiels

Wenn die Verstindigung iiber die Tastatur funktioniert, dann kann
das Link-Spiel jetzt mit der Taste F2 (bzw. beim Macintosh 82)
gestartet werden. Wichtig ist, daB dies nur einer der Spieler tut.
Ansonsten kann es Kommunikationsprobleme geben. In einem solchen
Fall miissen beide Spieler die ESC-Taste (oder 8.) driicken oder
einfach warten, bis das Titelbild wieder erscheint. Derjenige Spieler,
der die Taste F2 (382) gedriickt hat, steuert im Spiel die schwarze
Kugel, der andere die weille Kugel.

Das Spiel kann beginnen! Ziel des Spiels ist es, gemeinsam alle Bilder
zu 16sen, wobei es beim Link-Spiel noch einen besonderen Vorteil gibt:
Verliert einer der Spieler alle seine Leben, und kann der andere alleine
das laufende Bild 16sen, dann bekommt der erstere fiir die nédchste
LLandschaft ein Extraleben.

Desynchronisationen

Leider kann es aufgrund ungliicklicher Zufille vorkommen, dal
plotzlich beide Rechner unterschiedliche Welten simulieren. Das kann
z.B. durch einen unerkannten Ubertragungsfehler passieren. Das Spiel
lduft dann zwar weiter, jedoch fiihren beide Rechner nach diesem
Fehler die Berechnungen mit ganz anderen Kugelpositionen aus. Spielt
man iiber Telefon, hitte man kaum eine Chance, diesen Fehler
festzustellen. Oxyd iiberpriift aber in regelmiBigen Abstidnden die
Kugelpositionen. Sollten sich hierbei Differenzen ergeben, so wird
sofort die Meldung DESYNCHRONISATION ausgegeben. In diesem
Fall bleibt nichts anderes iibrig, als die laufende Landschaft mit ESC
(oder 38.) zu verlassen und nochmals neu zu beginnen.
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Kapitel 7
Tips & Tricks

AuBer den vielen Zauberspriichen bekamen wir von Dr.Mausklick
einige Skizzen und Hinweise, die anscheinend wichtige Sachverhalte der
Welt beschreiben. Wenn Sie nun beim Durchwandern der Landschaften
iiberhaupt kein Weiterkommen sehen, sollten Sie sich unbedingt dieses
Kapitel durchlesen.

A~
Diese Skizze beschreibt wohl einen Ort, an dem ein Hammer versteckt wurde.
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Schwarze und weifie Bodenplatten

Im Link-Spiel hat es mit den schwarzen und weiBen Bodenplatten eine
besondere Bewandnis: Befindet sich eine Figur z.B. auf einer schwarzen
Platte, so kann sie auch nur von dem Spieler gesteuert werden, der die
schwarze Kugel besitzt. Umgekehrt kann eine Figur, die sich auf einer
weiBen Fliache befindet, nur von dem Spieler mit der weiBen Kugel
gesteuert werden.

Elektrische Steine

Erst seit kurzer Zeit sind diese Steine und ihre Wirkungsweise
bekannt. Jede Beriihrung dieser Steine verursacht eine elektrische
Aufladung der jeweiligen Figur. Dabei kann eine Figur entweder eine
negative oder eine positive Ladung annehmen. Solange sich keine
weitere Figur in Nihe befindet, bemerkt man die Aufladung nicht. Aber
wehe, wenn sich eine Figur mit einer anderen Ladung ndhert! Dann
ziehen sich beide Figuren unweigerlich an. Dieser Umstand kann
manchmal unangenehme Folgen "nach sich ziehen". Manchmal 14Bt sich
dieser Effekt aber auch recht vorteilhaft nutzen, insbesondere, wenn
man zu zweit unterwegs ist und tiefe Abgriinde die Wege versperren.
Im Falle gleicher Ladungen stoBen sich beide Figuren ab. Letzteres ist
bei unerwiinschten Verfolgungen von groBem Nutzen.

Lasersteine

Photonenemittierende Steine sind immer mit Vorsicht zu behandeln.
In den meisten Fillen befindet sich ein Schalterstein in der Nidhe, mit
dem man die Lasersteine ein- und ausschalten kann. Geridt man in einen
Photonenstrahl, so ist es um einen geschehen. Die einzige Moglichkeit,
an einem Photonenstrahl vorbeizukommen, ist, ihn zu iiberspringen. Ist
man gerade nicht im Besitz eines Jumpers und kann den Laserstein nicht
ausschalten, so verbleibt als einzige Moglichkeit, den Photonenstrahl mit
den Spiegelsteinen umzuleiten.
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Und iiberhaupt: Wir haben festgestellt, da einige Gegenstiande und
Steine sehr merkwiirdig auf Photonenbestrahlung reagieren. Jedoch
liegen hierzu noch keine genauen Beschreibungen dariiber vor, welche
Objekte wie reagieren . . .

Spiegelsteine

Die Gattung der Spiegelsteine besteht aus vielen Unterarten. Allen
gemeinsam ist die Eigenschaft. Photonenstrahlen umzulenken. Unter-
schiedlich ist allerdings die Art und Weise. in der sie die Strahlen
umlenken. Eine grundsitzliche Unterscheidung kann man schon anhand
der Gehiusefarbe erkennen: Besonders gefarbte Spiegelsteine lassen sich
verschieben. Die Farbe des Spiegels selbst 14t Riickschliisse auf die
Reflexionsart zu. Solide Spiegel reflektieren den gesamten
Photonenstrahl. Ist der Spiegel nicht solide, so wird nur ein Teil des
Photonenstrahls reflektiert, der andere Teil behilt seine Richtung bei.
Trifft der Photonenstrahl jedoch in Langsrichtung auf einen nicht
soliden Spiegel, so wird der gesamte Photonenstrahl absorbiert.

Viel Kopfzerbrechen bereiten die Spiegelsteine mit den dreieckigen
Spiegeln. An der geraden Seite wird der Photonenstrahl in die ent-
gegengesetzte Richtung reflektiert. Beachten Sie in diesem Zusammen-
hang bitte, daB Riickreflektionen natiirlich auch bei der Strahl-
berechnung beriicksichtigt werden miissen! Trifft der Strahl seitlich auf
den Spiegel, so wird er im 90 Grad Winkel reflektiert. Interessant wird
es aber erst, wenn ein Photonenstrahl direkt auf die Spitze eines
dreieckigen Spiegels trifft. Dann ndmlich wird der Strahl aufgeteilt, so
daB ein Teil des Strahls im 90 Grad Winkel nach rechts und ein anderer
Teil im 90 Grad Winkel nach links reflektiert wird.

Puzzlesteine

Das Beseitigen von Puzzlesteinen ist oft eine langwierige Ange-
legenheit. Durch Beriihrung verschiebt man alle Puzzelsteine in die
Beriihrungsrichtung. Erst wenn alle Puzzlesteine korrekt mit allen
umliegenden Puzzlesteinen verbunden sind, das heilt, keine offenen
Verbindungsstiicke existieren, explodieren alle Steine bei der nédchsten
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Beriihrung. Der letzte Schritt ist sehr gefdhrlich. So manche Kugel ist
dabei schon in Scherben zersprungen. Also: Wenn das Puzzle gelost ist,
einen Puzzlestein kurz beriihren und dann nichts wie weg!

A Ao

Die Fihnchen

Es gibt zwei verschiedene Fihnchen, eine mit einer schwarzen und
eine mit einer weiBen kleinen Kugel am Ende der Fahnenstange. Durch
Ablegen einer Fahne kann eine neue Startposition fiir die schwarze bzw.
weiBe Kugel bestimmt werden, falls diese zerstort werden sollte.

Der Sack
Mit dem Sack ist es moglich, mehr als 13 Gegenstdnde einzusammeln

und mit der Post zu verschicken, ohne daB die Gegenstinde beim
Ablegen angewendet werden. (Z.B. ziinden die Dynamitstangen dann
nicht.)

é O

Die Bomben

Zwei verschiedene Bombenarten wurden bislang entdeckt: die
schwarzen und die weiBen Bomben. Werden die schwarzen Bomben
geziindet, so zerbricht die Bodenplatte, auf der die Bombe lag. Die
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weiBen Bomben sind stirker und zerstoren auch die vertikal und
horizontal danebenliegenden Bodenplatten. Geziindet werden die
Bomben u.a. mit Dynamit. Bitte seien Sie mit dem Bombenziinden
vorsichtig! Eine explodierende Bombe ziindet auch alle vertikal und
horizontal benachbarten Bomben! Nur mit den Bomben lassen sich
iibrigens die Bombensteine entfernen.

Ganz selten findet man Steine, die bei einer Bombenexplosion einfach
auseinanderfallen und somit die Bodenplatten, die durch die Bomben
entfernt wurden, wiederherstellen.

B

Verschiebbare Steine

Manche Steine sind verschiebbar, wenn man nur kraftig genug gegen
sie rollt. (In einigen Situationen muBl man es halt einmal mit Kraft
probieren!) Passen Sie aber auf! Falls Sie einen Stein iiber einen
Gegenstand schieben, kann es sein, daB3 sich der Gegenstand "verformt".
Die Reaktionen der Steine auf die diversen Untergriinde sind auch recht
unterschiedlich. So weiB man z.B. von den Holzsteinen, daB sie, wenn
sie auf einen Abgrund geschoben werden, dort neue Holzplanken bilden,
und einem so zuvor verschlossene Wege freimachen. Andere Steine
fallen hingegen einfach herunter und sind dann auf Nimmerwiedersehen

verschwunden.

Eine ganze Menge von Steinen sind zwar in ithrem Aussehen sehr
dhnlich (wenn nicht sogar gleich), haben aber unterschiedliche
Spezifikationen. Man sollte von daher nicht immer alles das glauben,
was man in den Landschaften sieht!
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Wie Dr.Mausklick uns auBerdem versicherte, sind simtliche
Landschaften der Oxyd-Welt garantiert 16sbar!

OX‘KD-S-&.M

C ; dwﬂn;.daléﬁud
lebabe kirsche Kirschen {dgen? X |

Der Fundort dieser Skizze ist unbekannt.
Sie beschreibt anscheinend einen Weg durch ein Labyrinth.
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Kapitel 8
Steckengeblieben?

Sollten Sie sich einmal, trotz der vielen Tips in dem vorangegangenen
Kapitel. in einer uniiberwindbaren Spielsituation befinden, in der Sie
weder ein noch aus wissen, dann kann Ihnen trotzdem geholfen werden.
Das Oxyd-Seelsorgetelefon steht lhnen jeden Donnerstag zur
Verfiigung. Eine fachliche psychologische Hilfe bei etwaigen
Wahnvorstellungen aufgrund extensiven Oxyd-Spielens kann das
Seelsorgetelefon zwar nicht bieten, aber es konnte Thnen zumindest
solche oder dhnliche Unannehmlichkeiten ersparen.

OXYD
SEELSORGETELEFON

06223/8740

...jeden Donnerstag

(auBer feiertags und wihrend der Betriebsferien)
in der Zeit zwischen
16°°Uhr und 19%Uhr

Die folgenden Seiten sind dazu gedacht, das Seelsorgetelefon zu
entlasten und fiir die dringendsten Sanitétsdienste freizuhalten. Hier sind
die wichtigsten Losungshinweise zu den schwierigsten Landschaften
aufgefiihrt. Seien Sie sich aber bitte dessen bewuBt, daB3 Sie sich unter
Umstanden den Spielspall nehmen, wenn Sie sich die folgenden Seiten
sofort anschauen. Aus diesem Grund sollten Sie sich ganz einfach
vornehmen, nur an einem ganz bestimmten Tag in der Woche einen
Blick auf diese Seiten zu riskieren!
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Kapitel 9
Uberaus bose Zauberspriiche

-

Die Oxyd Zauberspriiche wirken bei richtiger Anwendung genauso

sicher! Beachten Sie aber bitte die Packungsbeilage und fragen Sie Thren
Arzt oder Apotheker.
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Das Spiel Oxyd wird nach dem Dongleware-
Prinzip vertrieben, das heiBt, die Software kann
und soll beliebig kopiert und weitergegeben
werden.

Um allerdings Eintritt in all die geheimnis-
vollen und phantastischen Landschaften von
Oxyd zu bekommen, bendtigen Sie dieses Buch.

Denn neben dem Einsammeln und richtigem
Anwenden von solch niitzlichen Gegenstanden
wie Schaufeln, Wildkirschen oder Miinzen ist
das Wissen von einigen Zauberformeln Vor-
aussetzung, um alle Oxyd-Landschaften zu
iiberleben. Tuckische Magic-Steine versperren
ab und zu lhrer Spielmurmel an strategisch
wichtigen Platzen den Weg und geben ihn erst
wieder frei, wenn Sie ein ganz bestimmtes
Spriichlein aufgesagt haben.

Und um es nicht ganz so einfach zu machen,
zerbeiBen nebenbei bése Totenkopf-Steine Ihre
hiibsche Murmel, wirbeln wilde Wirbel sie an
ferne Orte und warten triigerische Siimpfe auf
das sanfte “Blobb~ ihres Untergehens.

Dieses Oxyd Buch enthilt nun sdmtliche Zau-
berspriiche, mit denen Sie die Magic-Steine or-
dentlich beiseite raumen kénnen sowie einige
Tips und Tricks, um die auf Sie zukommenden
Gefahren einigermaBen heil zu iiberstehen.
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